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 тематический план

	№ п/п
	Название темы
	Лекции
	Лабораторные
 занятия
	СУРС
	Всего

	1
	Обзор шаблонов проектирования
	2
	-
	-
	2

	2
	Шаблон Стратегия (Strategy)
	2
	2
	-
	4

	3
	Шаблон Наблюдатель (Observer или Listener )
	2
	2
	-
	4

	4
	Шаблон Декоратор (Decorator)
	2
	2
	-
	4

	5
	Шаблон Фабрика (Factory)
	2
	2
	-
	4

	6
	Шаблон Одиночка (Singleton). Lazy initialization (отложенная инициализация)
	2
	-
	2
	4

	7
	Шаблон Команда (Command или action )
	2
	2
	-
	4

	8
	Шаблоны Адаптер и Фасад (Adapter или wrapper и Facade).  Front controller (единая точка входа)
	2
	2
	2
	6

	9
	Паттерн Шаблонный Метод (Template method)
	2
	-
	-
	2

	10
	Шаблоны Итератор и Компоновщик (Iterator и Composite)
	2
	2
	-
	4

	11
	Шаблон Состояние (State)
	2
	2
	-
	4

	12
	Шаблон Заместитель (Proxy или surrogate)
	2
	-
	-
	2

	13
	Составные шаблоны
	-
	-
	2
	2

	
	Итого
	24
	16
	6
	46


Содержание учебного материала

Тема 1  Обзор шаблонов проектирования
Шаблоны проектирования (Design Patterns) GoF: порождающие, структурные, поведения.  Примеры «на пальцах», из программирования. Область применения. Преимущества общей номенклатуры.

Тема 2  Шаблон Стратегия (Strategy)
Принципы выделения и инкапсуляции изменяемых аспектов, предпочтения композиции перед наследованием, программирования на уровне интерфейсов, а не реализации.
Тема 3  Шаблон Наблюдатель (Observer или Listener )
Принцип слабой связности взаимодействующих объектов. Отношения «Один-ко-многим». Примеры использования слушателей в GUI.
Тема 4  Шаблон Декоратор (Decorator)
Принцип открытости класса для расширения, но закрытости для изменения. Использование шаблона Декоратор в системе ввода/вывода java.

Тема 5  Шаблон Фабрика (Factory)
Простая Фабрика. Фабричный Метод. Абстрактная Фабрика. Сравнение Фабричного Метода и Абстрактной Фабрики. Принцип: код должен зависеть от абстракций, а не от конкретных классов (инверсия зависимостей).
Тема 6  Шаблон Одиночка (Singleton) 
Потоки выполнения (Threads). Жизненный цикл потока. Совместное использование ресурсов (синхронизированные методы и блоки). Взаимные блокировки. Классическая реализация Singleton. Реализация Singleton в многопоточной среде. Lazy initialization (отложенная инициализация). 

Тема 7  Шаблон Команда (Command или action ) 

Инкапсуляция запроса в виде объекта. Архитектура с разделением обязанностей.
Тема 8  Шаблоны Адаптер и Фасад (Adapter или wrapper и Facade) 
Принцип минимальной информированности (общайтесь только с близкими друзьями). Сравнение шаблонов Декоратор, Адаптер и Фасад. Front controller (единая точка входа). 
Тема 9  Паттерн Шаблонный Метод (Template method)
Принцип Голливуда (компоненты высокого уровня контролируют компоненты низкого уровня). Применение паттерна «Шаблонный метод» для сортировки массивов объектов. Пример перехватчика: JFrame#paint().  Сравнение Шаблонного метода и Стратегии.

Тема 10  Шаблоны Итератор и Компоновщик (Iterator и Composite) 

Принцип Одной обязанности. Концепция сильной связности (high cohesion). Пример итератора «с нуля». Пример использования java.util.Iterator. Пример Компоновщика «с нуля». Компромиссные решения в шаблоне «Компоновщик» (прозрачность VS безопасность). Использование рекурсии. Пустой итератор.
Тема 11  Шаблон Состояние (State) 

Краткий ввод в теорию конечных автоматов. Пример реализации шаблона «с нуля». Сравнение шаблонов Состояние и Стратегия. 
Тема 12  Шаблон Заместитель (Proxy или surrogate) 

Понятие локального и удаленного (в сети) объекта. Механизм RMI (Remote Method Invocation). Пошаговое создание удаленной службы. Понятие сериализации. Типичные ошибки при работе с RMI.  Виртуальный заместитель. Сравнение шаблонов Заместитель и Декоратор. Защитный заместитель. Дополнительные разновидности заместителей.
Тема 13  Составные шаблоны 

Пример комбинации шаблонов. Шаблон MVC (Model - View - Controller).

Перечень лабораторных работ

Реализация шаблонов:

1. Стратегия (Strategy).

2. Наблюдатель (Observer).
3. Декоратор (Decorator).
4. Фабрика (Factory). 
5. Команда (Command).

6. Адаптер и Фасад (Adapter и Facade).

7. Итератор и Компоновщик (Iterator и Composite).

8. Состояние (State).
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